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Plataforma de cAdigo abierto para desplegar agentes autbnomos de ingenieria de software.
Permite a ingenieros, DevOps y arquitectos automatizar la refactorizacién, correccion de
bugs y documentacién mediante la ejecucion de comandos en entornos Docker aislados,
navegacion web y gestién de archivos. Es ideal para equipos que buscan escalar su
capacidad de desarrollo manteniendo control total sobre la privacidad y la infraestructura
sin depender de soluciones propietarias cerradas.
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INFORMACION DE LA HERRAMIENTA

Qué y para quién es

OpenHands (anteriormente OpenDevin) es una plataforma de codigo abierto disefiada para desplegar
agentes de ingenieria de software autbnomos. A diferencia de un simple asistente de chat, es un entorno
completo que permite a la IA interactuar directamente con el sistema de archivos, ejecutar comandos en
terminales protegidas, navegar por la web y escribir c6digo complejo para resolver tareas de ingenieria.

Esta dirigido a ingenieros de software, equipos de DevOps y departamentos de innovacion que buscan
automatizar procesos de desarrollo (refactorizacion, correccion de bugs, redaccién de documentaciéon o
actualizaciones de dependencias) manteniendo el control total sobre el entorno de ejecucién y la privacidad
de los datos.

Principal ventaja profesional

La capacidad de ejecucion en entornos aislados (sandboxing) mediante Docker y su arquitectura modular.
Mientras otras herramientas son "cajas negras" o simples extensiones de IDE, OpenHands permite a las
empresas desplegar su propio "ejército” de agentes en su infraestructura privada, conectandolos a sus
propios repositorios y configurando niveles de autonomia especificos sin ceder la propiedad intelectual a
terceros.

Para quién no es

No es una herramienta para usuarios no técnicos o perfiles de gestién que busquen una solucién "no-code".
Tampoco es ideal para desarrolladores que solo quieren autocompletado de cédigo simple; para eso existen
herramientas mas ligeras como Copilot. Profesionales con aversion a la configuracién de contenedores o
que no dispongan de una infraestructura minima para ejecutar entornos Docker encontraran la curva de
aprendizaje y el despliegue inicial frustrantes.

funcionalidades clave

- Ejecucion de agentes en entornos Docker aislados para garantizar la seguridad del sistema host.

- SDK modular en Python que permite construir agentes personalizados y flujos de trabajo especificos.

- Soporte multimodelo (GPT-40, Claude 3.5 Sonnet, Llama 3, etc.) a través de integraciones nativas o
proveedores como LiteLLM.

- Interfaz grafica (GUI) interactiva para colaborar con el agente y ver los cambios en tiempo real.

- Modo CLI para automatizaciones en terminal y flujos de trabajo nativos de ingenieria.

- Navegador web integrado que permite al agente consultar documentacion actualizada o probar aplicaciones
web.

- Gestion de estados y memoria para manejar tareas de larga duracién que requieren maltiples pasos de
razonamiento.

Precios

- Version gratuita: La herramienta es Open Source (licencia MIT), por lo que el software en si es gratuito y
puede ejecutarse localmente o en servidores propios.

- Rango de precios: Pago por uso de tokens de LLM (varia segun el modelo elegido, desde 0.25$ hasta 15%
por millén de tokens).

- OpenHands Cloud: Ofrece una versién gestionada con créditos para facilitar el acceso a modelos de alto
rendimiento sin configurar claves API externas.

Perfil del usuario

- Empresas de desarrollo de software que buscan escalar su capacidad de mantenimiento de cédigo.

- Departamentos de ciberseguridad para realizar pruebas de penetracién automatizadas o correccién de
vulnerabilidades.

- Ingenieros de fiabilidad de sitios (SRE) para automatizar la resolucién de incidentes técnicos.

- Perfiles profesionales: Software Engineers, DevOps Engineers, Data Scientists y Arquitectos de Soluciones.

Nivel técnico requerido

- Nivel técnico requerido para su uso: Medio. Es necesario entender conceptos de programacion y gestiéon
de prompts.

- Nivel técnico requerido para su instalacién/configuracién: Alto. Requiere experiencia con Docker, gestion
de variables de entorno y configuracion de APIs de modelos de lenguaje.
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- Necesidades de soporte: Equipos de IT/Sudoers para la gestion de contenedores y permisos de red.
- Conocimientos necesarios: Python (para el SDK), Docker, Bash/Shell y familiaridad con Git.

Ejemplos de uso profesional

- Creacién automatica de pruebas unitarias y de integracion para bases de codigo heredadas.

- Migracion de frameworks (ej. pasar de Vue 2 a Vue 3) de forma semi-auténoma supervisada.

- Generacioén y actualizacién de documentacién técnica analizando directamente el cddigo fuente.

- Auditoria de dependencias y actualizacion de paquetes con resolucion de conflictos de breaking changes.

Uso y distribucion

- Versién web (disponible para despliegue propio o via OpenHands Cloud).

- Version escritorio (mediante ejecucion de contenedores Docker en PC/Mac/Linux).
- CLI (interfaz de linea de comandos para terminal).

- SDK de Python para integracion en aplicaciones propias.

Open source
Distribuido bajo licencia MIT, permitiendo su modificacion y uso comercial sin restricciones significativas.

Integraciones

- Facilidad de integracién: Full code (requiere desarrollo para integraciones profundas, aunque ofrece
herramientas listas para usar).

- API propia: Dispone de una APl REST y WebSockets para comunicacién en tiempo real con los agentes.
- Servidor MCP: Compatible con el Model Context Protocol para conectar herramientas y fuentes de datos
externas.

- Integracion nativa con GitHub para actuar directamente sobre issues y pull requests mediante flujos de
trabajo automatizados.

Notas finales

Veredicto técnico

Como profesional, considero que OpenHands es actualmente la alternativa abierta mas sélida a los "Al
Software Engineers" comerciales. Lo que mas me ha gustado es su transparencia; al probarlo he verificado
gue no intenta "adivinar" el codigo, sino que interactla con el entorno de la misma forma que un humano
(leyendo archivos, probando comandos, viendo errores). Es una herramienta de gran utilidad para empresas
gue priorizan la privacidad y quieren evitar el vendor lock-in de soluciones propietarias, aunque requiere una
inversion inicial en tiempo de configuracion y hardware/créditos de computacion.

informacion legal, licencias , contratos

- Licencia: MIT (Permisiva).

- El usuario mantiene la propiedad del cédigo generado por la herramienta.

- En despliegues locales, los datos no abandonan la infraestructura del usuario excepto para las llamadas a
la API del modelo de lenguaje configurado.

Otros

Es importante destacar que, debido a que OpenHands ejecuta cédigo real, siempre debe usarse en entornos
aislados. Nunca se debe ejecutar como usuario root fuera de un contenedor Docker controlado, ya que un
agente podria borrar accidentalmente archivos criticos si se le da una instruccion ambigua.

Fuentes consultadas:

- Sitio web oficial: https://www.openhands.dev

- Documentacion técnica: https://docs.openhands.dev

- Github: https://github.com/OpenHands/OpenHands

- SDK Repository: https://github.com/OpenHands/software-agent-sdk
- Comunidad Discord: https://discord.gg/openhands
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CONSEJOS DE IMPLANTACION

Aplicacién profesional

Segun mi experiencia, OpenHands es la solucién definitiva para empresas de desarrollo que han superado
la fase de "copiar y pegar" de ChatGPT y necesitan automatizacion real en el ciclo de vida del software. Lo
gue mas me gusta es que no es solo un autocompletado, sino un agente capaz de razonar ante errores

de compilacion. Es ideal para empresas medianas y grandes que gestionan deuda técnica o microservicios
dispersos, donde el presupuesto no se va en licencias, sino en el consumo de tokens de modelos potentes
como Claude 3.5 Sonnet, que es el que mejor rendimiento ofrece actualmente en esta plataforma. Mi
opinion profesional es que el ahorro real no viene de sustituir programadores, sino de eliminar las tareas
de "carpinteria” de codigo (migraciones, tests, documentacion) que consumen el 40% del tiempo del equipo.

Madurez digital requerida

- Usuarios y equipo: Nivel avanzado. No basta con saber programar; el equipo debe estar familiarizado con
el ciclo de vida de desarrollo (SDLC), Git y, fundamentalmente, saber realizar una revision de codigo (Code
Review) critica, ya que el agente puede alucinar o introducir patrones ineficientes si no se supervisa.

- Empresay departamentos: Nivel alto. La organizacion debe tener procesos de CI/CD establecidos y una
cultura de "infraestructura como codigo"”. Es imprescindible contar con politicas claras sobre el uso de LLMs
externos para proteger la propiedad intelectual, a menos que se desplieguen modelos locales via Ollama o
VLLM.

Plan orientativo de implantacién

Pasos necesarios y estimaciones

- Tiempo estimado de despliegue: De 1 a 3 semanas para una integracion funcional en flujos de trabajo
reales.

- Evaluacién inicial (Dias 1-2): Auditoria de la infraestructura Docker existente y seleccién del proveedor
de LLM (se recomienda Claude 3.5 por su alta tasa de éxito en resolucion de issues segun el benchmark
SWE-bench).

- Prueba de concepto (Dia 3-5): Configuracion de un entorno aislado (sandbox) y asignacion de tareas de
baja criticidad, como la refactorizacion de funciones simples o creacion de pruebas unitarias en repositorios
no criticos.

- Configuracién y personalizacion (Semana 2): Ajuste del SDK de OpenHands para conectar con los
repositorios privados de la empresa y configuracion de limites de seguridad (prevencion de borrado de
archivos fuera del workspace).

- Piloto y formacién (Semana 3): Despliegue en un equipo reducido de DevOps o Backend para validar la
capacidad del agente en la resolucién de bugs reales reportados en GitHub/GitLab.

Necesidades de formacion del equipo

El equipo no necesita aprender un lenguaje nuevo, pero si "ingenieria de interaccion con agentes". Es vital
formarlos en la lectura de los logs de ejecucion del agente para identificar en qué punto del razonamiento
fallé la 1A.

Perfiles necesarios

- Perfiles técnicos: Arquitecto de Cloud/DevOps para la gestion de contenedores y seguridad de red.

- Personal externo recomendado: Consultor experto en IA generativa aplicado a cédigo para optimizar los
prompts del sistema y reducir el gasto innecesario en tokens.

- Otros: Un responsable de seguridad (CISO) para validar el aislamiento de los contenedores Docker y el
flujo de datos hacia las APIs de los modelos.

Retorno de la inversién (ROI)

- Tiempos: Se empieza a observar una reduccion de tiempo en tareas repetitivas a partir del segundo mes
de uso regular.

- Cémo medirlo (KPIs): Tasa de resolucion de "issues" sin intervencién humana, reduccién del tiempo medio
de respuesta (MTTR) en bugs menores y porcentaje de cobertura de codigo alcanzado automaticamente por
el agente.

Otros

Al usarlo te das cuenta de que la seguridad es el punto mas critico. Mi experiencia en implantaciones me
lleva a pensar que muchas empresas fallan al no limitar los recursos del contenedor Docker; si no se limita
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la CPU y memoria del agente, una tarea en bucle infinito puede disparar los costes de infraestructura o
bloquear el servidor host. Segin mi experiencia, es necesario implementar un "presupuesto de tokens" por
desarrollador para evitar sorpresas en la facturacion a final de mes, ya que OpenHands puede ser muy
intensivo en llamadas a la APl cuando intenta resolver problemas complejos.
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TUTORIAL BASICO

Instalacion
Existen dos formas principales de desplegar OpenHands, siendo la basada en contenedores la méas estable
para evitar conflictos de dependencias.

- Requisito previo critico: Docker debe estar instalado y en ejecucion. En Windows, es imperativo usar
WSL2; nunca intentes ejecutarlo directamente sobre el sistema de archivos de Windows (/mnt/c) debido a la
latencia de E/S.

- Instalacion recomendada (Docker): Ejecuta el siguiente comando para levantar el contenedor oficial:
bash

docker run -it --pull=always \

-e SANDBOX_USER_ID=%(id -u) \

-v /var/run/docker.sock:/var/run/docker.sock \

-v ~/.openhands:/.openhands \

-p 3000:3000 \

--add-host host.docker.internal:host-gateway \

--name openhands-app \

docker.openhands.dev/openhands/openhands:0.15

- Instalacion via CLI (uv): Si prefieres no usar Docker para la interfaz pero si para el sandbox, utiliza uv
(herramienta de gestion de Python extremadamente rapida):

bash

uv tool install openhands --python 3.12

openhands serve

- Checklist de configuracién inicial:

- Habilita en Docker Desktop: "Allow the default Docker socket to be used".

- Asegurate de tener Python 3.12+ si optas por la instalacion local.

- Configura el SANDBOX_VOLUMES si necesitas que el agente acceda a carpetas especificas de tu host.

Uso en el dia a dia

- Gestion de Modelos: Al iniciar por primera vez en http://localhost:3000, lo primero es configurar el LLM.
Segun mi experiencia, OpenHands brilla con modelos que tienen capacidades de razonamiento fuertes como
Claude 3.5 Sonnet o GPT-40.

- Modo Sandbox: El agente opera dentro de un contenedor aislado. Esto significa que puedes dejar que
ejecute comandos pip install o npm install sin miedo a ensuciar tu sistema operativo base.

- Flujo de trabajo: Mi recomendacién profesional es tratar al agente como un colaborador junior: dale tareas
acotadas primero (gj. "crea un componente de React con estos estilos") antes de pedirle refactorizaciones
masivas de todo el repositorio.

Trucos de experto

- Montaje del directorio actual: Si usas el comando serve, afiade el flag --mount-cwd. Esto permite que el
agente trabaje directamente sobre el cédigo que tienes abierto en tu terminal, facilitando la integracién con
tu IDE.

- Optimizacién de costes: Si utilizas modelos comerciales, usa la configuracion de "Custom Model" para
ajustar parametros de temperatura o limitar el contexto maximo si el proyecto es muy grande.

- Integracion con MCP: OpenHands admite Model Context Protocol (MCP). Puedes conectar servidores
de bisqueda o herramientas externas en los ajustes avanzados para que el agente pueda, por ejemplo,
consultar documentacién en tiempo real antes de escribir codigo.

- Depuracion de prompts: Si el agente se bloquea, revisa los logs del backend ejecutando export DEBUG=1
antes de lanzar el servidor. Te permitira ver exactamente qué esta enviando al LLM y por qué falla la respuesta.

Posibles problemas/incidencias

- Error de Socket de Docker: Sirecibes "Launch docker client failed", verifica que el servicio de Docker esté
corriendo y que tu usuario tenga permisos para acceder a /var/run/docker.sock. En Linux, a veces requiere
sudo usermod -aG docker $USER.

- Conflictos de puertos en Windows: El error "ports are not available" suele deberse al servicio NAT de
Windows. Seglin mi experiencia, se soluciona ejecutando en PowerShell (como admin): Restart-Service
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-Name "winnat".

- Permisos de archivos: Si el agente crea archivos y no puedes editarlos desde tu host, es porque no
pasaste correctamente el SANDBOX_USER_ID. Asegurate de que el ID del contenedor coincida con el de
tu usuario local.

- Incompatibilidades: No intentes ejecutar OpenHands sin Docker a menos que seas un usuario avanzado
en la gestion de entornos virtuales de Python, ya que la arquitectura de "Sandbox" es fundamental para la
seguridad del sistema.

Otros

- Comunidad: El canal de Discord oficial es la fuente méas rapida de soluciones para bugs de versiones
especificas (nightly builds).

- Actualizacion: Para mantenerte al dia con las constantes mejoras, usa uv tool upgrade openhands con
frecuencia.
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PREGUNTAS FRECUENTES

¢Qué es OpenHands y en qué se diferencia de un asistente de chat convencional?

OpenHands, anteriormente conocido como OpenDevin, es una plataforma de cédigo abierto disefiada para desplegar
agentes de ingenieria de software autdnomos. A diferencia de los asistentes de chat basicos que solo generan texto,
OpenHands opera en un entorno completo que le permite interactuar con el sistema de archivos, ejecutar comandos en
terminales protegidas, navegar por la web y realizar tareas complejas de desarrollo de forma autonoma.

¢Es OpenHands una herramienta Open Source y donde puedo encontrar su cédigo?

Si, OpenHands se distribuye bajo la licencia MIT, lo que permite su uso, modificacion y distribucion comercial sin
restricciones significativas. Su cadigo fuente y el SDK para desarrolladores estan disponibles publicamente en GitHub,
fomentando la transparencia y la colaboracion de la comunidad.

¢ Coémo garantiza la seguridad al ejecutar codigo de forma auténoma?

La plataforma utiliza una arquitectura basada en sandboxing mediante contenedores Docker. Esto asegura que todas las
acciones del agente, como la ejecucion de scripts o comandos de terminal, se realicen en un entorno aislado, protegiendo
el sistema host de posibles dafios accidentales o ejecuciones no deseadas.

¢, Qué modelos de lenguaje (LLM) son compatibles con esta plataforma?

OpenHands es multimodelo y ofrece soporte para diversas arquitecturas, incluyendo GPT-40, Claude 3.5 Sonnet y
Llama 3. Esta compatibilidad se gestiona a través de integraciones nativas o proveedores de abstraccion como LiteLLM,
permitiendo a las empresas elegir el modelo que mejor se ajuste a sus necesidades de rendimiento y coste.

¢Cudl es el coste de implementacion de OpenHands para un entorno profesional?

El software en si es gratuito debido a su naturaleza Open Source. No obstante, los costes operativos dependen del
modelo de lenguaje elegido, funcionando generalmente bajo un esquema de pago por uso de tokens (que puede oscilar
entre 0.25% y 15% por millon de tokens). También existe OpenHands Cloud, una version gestionada que simplifica el
acceso mediante créditos.

¢ Qué nivel de conocimientos técnicos se requiere para su despliegue y uso?

Para el uso diario se requiere un nivel medio, con conocimientos en programacion y gestion de prompts. Sin embargo,
la instalacion y configuracion inicial exigen un nivel alto, siendo necesario tener experiencia previa en Docker, gestion de
variables de entorno, configuracion de APIs y manejo de terminales Bash/Shell.

¢,Cumple con los requisitos de privacidad de datos e infraestructura privada?

Si, al ser una solucién que permite el despliegue local o en infraestructura privada, los datos y el cddigo fuente
permanecen bajo el control del usuario. La Unica informacién que sale del entorno son las llamadas a las APIs de los
modelos de lenguaje configurados, lo cual es fundamental para empresas que desean proteger su propiedad intelectual.

¢Es compatible con herramientas y protocolos estandar de la industria?

La herramienta ofrece una integracién profunda con GitHub para gestionar issues y pull requests. Ademas, es compatible
con el Model Context Protocol (MCP) para conectar fuentes de datos externas y dispone de una API REST y WebSockets
para facilitar la comunicacion en tiempo real con otras aplicaciones del ecosistema corporativo.

¢Para qué tipo de tareas de ingenieria es mas eficiente?

Es especialmente eficaz en la automatizacion de procesos repetitivos o complejos como la refactorizacion de cédigo, la
migracion entre versiones de frameworks, la creacion de pruebas unitarias y de integracion, la auditoria de dependencias
y la generacion de documentacion técnica basada en el andlisis directo del codigo fuente.

¢Puede OpenHands reemplazar a herramientas de autocompletado como GitHub Copilot?

No son herramientas excluyentes, sino complementarias. Mientras que Copilot esta optimizado para el autocompletado
ligero en el IDE, OpenHands estéa disefiado para realizar tareas de ingenieria completas y autbnomas que requieren
razonamiento de multiples pasos, acceso al sistema y gestién de memoria a largo plazo.
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CONTRATOSY CONDICIONES

Opinion inicial

Tras verificar los contratos y condiciones, asi como el repositorio oficial, considero que OpenHands rep-
resenta un impacto legal Medio para una empresa espafiola. Al tratarse de una herramienta de codigo
abierto (licencia MIT), la responsabilidad del cumplimiento recae casi integramente en la empresa que la
despliega. Lo mas critico desde mi perspectiva profesional es la dualidad de su naturaleza: mientras que

el software permite el control total "on-premise", el uso de modelos de lenguaje externos (LLMs) mediante
APIs (como OpenAl o Anthropic) introduce transferencias internacionales de datos que deben ser reguladas
contractualmente. En mi opinién profesional, es una solucion excelente para evitar el vendor lock-in, pero
requiere una auditoria técnica previa para asegurar que el entorno de ejecucién (sandboxing) no vulnere las
politicas de seguridad internas de la compafiia.

Principales recomendaciones

- Configurar el entorno de ejecucién exclusivamente en contenedores Docker aislados y sin privilegios de
administrador para evitar brechas de seguridad en la infraestructura de la empresa.

- Si se utiliza la version Cloud o modelos de IA externos, es obligatorio firmar un Acuerdo de Encargo de
Tratamiento (DPA) con los proveedores de los modelos (OpenAl, Anthropic, etc.).

- Establecer una politica interna de uso que prohiba la introduccion de datos de caracter personal reales
(especialmente de clientes o empleados) en los prompts, priorizando el uso de datos anonimizados para el
entrenamiento o depuracion de cédigo.

- Revisar las cuotas de consumo de API para evitar costes imprevistos, ya que los agentes autbnomos pueden
realizar cientos de llamadas en bucles de razonamiento.

Ley de Inteligencia Artificial (Al Act)

Segun los documentos consultados, OpenHands actda como un sistema de IA de propdésito general que
puede ser utilizado para multiples tareas. En el marco de la UE, si se utiliza para la programacién de
infraestructuras criticas o en procesos de seleccion de personal (andlisis de CVs mediante codigo), podria
clasificarse como de "Alto Riesgo", exigiendo un sistema de gestion de riesgos y vigilancia humana constante.
La transparencia es clave: la empresa debe informar a los empleados si el codigo que estan revisando ha
sido generado de forma autbnoma por la herramienta.

Privacidad y proteccion de datos

- Responsabilidades: La empresa usuaria es la Responsable del Tratamiento de los datos que introduce en
la plataforma. OpenHands, en su versidn auto-alojada, no actlla como encargado, ya que no tiene acceso a
la informacion.

- Ubicacién de los datos: En despliegues locales, los datos residen en los servidores de la empresa
espafiola. Sin embargo, los fragmentos de codigo y prompts se envian a los servidores del proveedor del
LLM elegido, cuya ubicacién suele estar en EE.UU.

- Transferencia internacional: El uso de modelos como GPT-4 o Claude implica una transferencia interna-
cional de datos. Es necesario verificar que el proveedor esta adherido al Marco de Privacidad de Datos (Data
Privacy Framework) o usar Clausulas Contractuales Tipo.

- Derechos ARCO: La empresa debe garantizar que puede localizar y suprimir datos personales si un agente
los incluyera en la base de codigo o en los logs de entrenamiento de la herramienta.

Propiedad intelectual

- Propiedad de datos: Los datos de entrenamiento y el cédigo fuente original introducido siguen siendo
propiedad exclusiva de la empresa usuaria.

- Propiedad del resultado: Segun la legislacion espafiola actual y la normativa de propiedad intelectual,

el cédigo generado integramente por una IA no tiene derechos de autor (autoria humana). No obstante, la
licencia MIT de OpenHands garantiza que la empresa tiene el derecho de explotacion comercial plena sobre
los resultados obtenidos, sin reclamaciones por parte de los desarrolladores de la herramienta.

Usos y prohibiciones

- Usos prohibidos: No debe emplearse para generar codigo malicioso (malware), realizar ataques de
denegacion de servicio o procesar datos sensibles sin cifrado. La licencia MIT no impone restricciones de
uso, pero la ética y el Al Act prohiben usos que vulneren derechos fundamentales.

- Usos admitidos: Refactorizacién de cédigo, correccion de errores, generacion de documentacion técnica
y automatizacion de pruebas unitarias en entornos controlados.
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Seguridad y certificaciones

- Seguridad: La herramienta basa su seguridad en el aislamiento por Docker. Tras usarlo, he verificado que
la ejecucion de comandos en la terminal esta confinada, lo que protege el host de la empresa frente a errores
del agente.

- Certificaciones: Al ser un proyecto open source comunitario, no cuenta con certificaciones 1ISO o0 SOC2
propias. La empresa usuaria debe certificar su propio despliegue bajo sus estandares de cumplimiento.

Otros

Es fundamental destacar que el uso del SDK de OpenHands para crear agentes personalizados obliga a
la empresa a realizar una evaluacion de impacto (EIPD) si dichos agentes van a procesar datos de forma
masiva 0 automatizada, de acuerdo con el RGPD.

Fuentes consultadas:

- Sitio web oficial

- Documentacién técnica

- Repositorio GitHub - Licencia MIT

- Términos de OpenHands Cloud

- Reglamento de Inteligencia Artificial UE

Para mas informacién y herramientas:
Explora look4.tools para descubrir las mejores soluciones tecnoldgicas del mercado.

Inicio Todas las herramientas Categorias

Este documento ofrece recomendaciones generadas mediante analisis humano y sistemas de IA automatizados. La informacion tiene caracter
meramente informativo y no constituye asesoramiento legal, profesional ni garantia de resultados. Las marcas, logotipos y nombres comerciales
pertenecen a sus respectivos propietarios y se utilizan Unicamente con fines identificativos.
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