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OpenDesign
Plataforma de diseño generativo de código abierto que transforma prompts, capturas y 
sistemas de diseño en código real como React, HTML y CSS. Permite a desarrolladores, 
diseñadores UX/UI y Product Managers crear prototipos funcionales, presentaciones y 
vídeos eliminando la fricción del handoff técnico mediante un estándar centralizado en 
Markdown para una entrega continua y consistente.
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INFORMACIÓN DE LA HERRAMIENTA

 Qué y para quién es
OpenDesign es una plataforma de diseño generativo nativa para agentes de IA y desarrolladores. Se define 
como la alternativa de código abierto a "Claude Design" y una evolución de herramientas como Figma, per-
mitiendo transformar prompts, capturas de pantalla o sistemas de diseño en código real (HTML/CSS/React), 
prototipos navegables, presentaciones y vídeos. Está dirigido a profesionales que buscan eliminar la fricción 
entre el diseño y la producción de software: desarrolladores (Solobuilders), diseñadores de producto (UX/UI), 
Product Managers y equipos de marketing que operan bajo una mentalidad de "shipping" rápido y entrega 
continua.

 Principal ventaja profesional
La capacidad de unificar el diseño y el código en un único artefacto funcional. A diferencia de las herramientas 
tradicionales de diseño que requieren una fase de "traspaso" (handoff) a desarrollo, OpenDesign genera 
código productivo que respeta un sistema de diseño (DESIGN.md) centralizado. En mi opinión profesional, 
tras testear su integración con agentes como Claude Code y Cursor, la verdadera ventaja es la consistencia 
de marca automática en cualquier tipo de entregable, desde una landing page hasta una presentación 
corporativa, sin salir del entorno de desarrollo.

 Para quién no es
No es una herramienta para diseñadores puramente visuales que prefieren la manipulación manual de 
vectores o píxeles sin contacto con el código. Aquellos profesionales o departamentos que dependen de 
flujos de trabajo cerrados y extremadamente burocratizados en herramientas como Adobe Suite o Figma, y 
que no estén dispuestos a adoptar flujos de trabajo basados en prompts y Markdown, encontrarán la curva 
de aprendizaje y la filosofía "local-first" innecesariamente técnica.

 Funcionalidades clave
- Generador de wireframes y prototipos clicables a partir de lenguaje natural.
- Sistema DESIGN.md: Un estándar para codificar la identidad de marca (colores, tipografía, espaciado) que 
la IA aplica estrictamente a cada generación.
- Conversión avanzada: Figma to Code, Screenshot to Code y HTML a PowerPoint (.pptx).
- HyperFrames: Framework de video nativo para generar motion graphics y contenido animado desde HTML.
- Biblioteca masiva: Más de 150 sistemas de diseño preconfigurados y más de 270 plugins oficiales.
- Sandbox seguro: Previsualización en iframe aislada para probar componentes en tiempo real.
- Exportación multiformato: HTML, PDF, PPTX y MP4.

 Precios 
OpenDesign se basa en un modelo de código abierto y "Trae tu propia clave" (BYOK - Bring Your Own Key).
- Versión gratuita: El software es Open Source (licencia Apache-2.0). Puedes usarlo localmente sin coste de 
suscripción, pagando únicamente por el consumo de API a proveedores externos (Anthropic, OpenAI, etc.).
- Rango de precios de la nube (OpenDesign Cloud):
- Plan Pro (aprox. 20-30$ usuario/mes): Para profesionales que buscan acceso a la API gestionada, mayor 
número de tareas simultáneas (10+) y despliegue rápido de artefactos.
- Plan Team/Enterprise: Precios personalizados para colaboración en tiempo real, Single Sign-On (SSO) y 
sistemas de diseño compartidos para toda la organización.

 Perfil del usuario 
- Desarrolladores Frontend y Fullstack que necesitan prototipar UI de alta fidelidad sin depender de un 
diseñador.
- Product Managers que desean crear propuestas visuales y funcionales para alinear a los stakeholders antes 
de abrir un ticket de desarrollo.
- Diseñadores de Producto que actúan como "Directores de Arte de IA", supervisando sistemas en lugar de 
dibujar pantallas individuales.
- Agencias de Marketing que requieren generar materiales de campaña (landing pages, social cards) 
consistentes y rápidos.

 Nivel técnico requerido
- Nivel técnico para su uso: Medio. Requiere familiaridad con el uso de prompts técnicos y conceptos básicos 
de diseño web.
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- Nivel técnico para su instalación: Medio/Alto. Para la versión local se requiere manejo de terminal (CLI), 
gestión de claves API y entornos Node.js/Git.
- Conocimientos necesarios: Markdown, manejo de APIs de LLMs y nociones básicas de CSS/HTML para 
la personalización fina de los sistemas de diseño.

 Ejemplos de uso profesional
- Creación instantánea de una Landing Page corporativa partiendo de una guía de marca en Markdown, lista 
para ser desplegada en un repositorio Git.
- Migración de componentes visuales de Figma a componentes React funcionales manteniendo la fidelidad 
del diseño original.
- Generación de presentaciones de ventas (.pptx) automatizadas a partir de un documento de estrategia, 
asegurando que los colores y logos sean siempre los correctos.
- Desarrollo de dashboards de métricas en tiempo real que se integran directamente en el flujo de trabajo de 
ingeniería.

 Uso y distribución
- Versión escritorio: Aplicación nativa para macOS y Windows.
- CLI: Ejecutables locales para integración directa en terminales y flujos CI/CD.
- Soporte de Agentes: Compatible con Claude Code, Cursor, Codex, Copilot, Qwen y más de 20 agentes de 
codificación.

 Open source
La herramienta es Open Source bajo licencia Apache-2.0, disponible en Github para auditoría, bifurcación y 
contribución comunitaria.

 Integraciones
- Facilidad de integración: Full code (vía CLI/API) y No-code (vía interfaz de escritorio).
- API propia: Dispone de Open Design API para conectar modelos de diseño con otras plataformas.
- Servidor MCP: Compatible con el protocolo Model Context Protocol (MCP) para conectar con agentes de 
IA.
- Integraciones nativas: Figma (vía plugin de migración), GitHub (sincronización de repositorios) y múltiples 
LLMs (Claude, GPT, DeepSeek).

 Notas finales
 Veredicto técnico
OpenDesign es una herramienta de gran utilidad que marca un cambio de paradigma: el diseño ya no es un 
dibujo, es una especificación que la IA entiende y ejecuta. Como profesional, valoro que no intente encerrar 
al usuario en un ecosistema propietario; al ser local-first y agnóstico al modelo de IA, compensa el gasto 
de API por la enorme ganancia en velocidad de producción. Es ideal para startups y equipos técnicos que 
priorizan la agilidad y el código limpio sobre el retoque manual.

 Información legal, licencias, contratos
- Licencia: Apache License 2.0 (permite uso comercial, modificación y distribución).
- Propiedad Intelectual: Los artefactos generados (código, imágenes, presentaciones) pertenecen íntegra-
mente al usuario/empresa, al procesarse en local o vía API con llaves propias.

 Otros
Quiero destacar la integración con "HyperFrames" para video; es poco común ver una herramienta que trate el 
diseño web, las presentaciones y el video motion-graphics bajo un mismo lenguaje de diseño (DESIGN.md).

 Fuentes consultadas: 
- https://open-design.ai
- https://open-design.ai/pricing
- https://open-design.ai/faq
- https://github.com/nexu-io/open-design
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CONSEJOS DE IMPLANTACIÓN

 Aplicación profesional
Según mi experiencia, OpenDesign es la herramienta definitiva para organizaciones que han adoptado la 
cultura "Product Engineer" o equipos de desarrollo que sufren el cuello de botella del diseño. Es ideal para 
startups en fase de escalado que necesitan iterar interfaces en horas, no en semanas. Al usarlo te das cuenta 
de que no estás ante un editor gráfico, sino ante un orquestador de sistemas. El presupuesto necesario es 
variable: el software es gratuito (Open Source), pero requiere una inversión operativa en tokens de APIs 
(Anthropic/OpenAI) que puede rondar los 15-50$ mensuales por usuario intensivo. Lo que más me gusta 
es su capacidad para forzar la consistencia de marca mediante el archivo DESIGN.md, evitando que la IA 
"alucine" con estilos aleatorios.

 Madurez digital requerida
- Usuarios: Nivel intermedio. Deben entender la lógica de componentes y saber redactar prompts estructura-
dos. No es para perfiles que temen al código o a la terminal.
- Empresa: Alta. La organización debe trabajar bajo metodologías Agile y preferiblemente usar sistemas de 
control de versiones (Git). Funciona mejor en entornos que ya utilizan agentes de IA como Cursor o Claude 
Code.

 Plan orientativo de implantación
 Pasos necesarios y estimaciones
- Tiempo estimado de despliegue: De 1 a 3 semanas para una integración total en el flujo de trabajo.
- Evaluación inicial (Día 1-3): Inventario de activos de marca actuales y traducción de la guía de estilo al 
formato DESIGN.md. Configuración de claves API y entorno local (Node.js).
- Prueba de concepto (Día 4-7): Migración de un módulo pequeño de Figma a código real usando el plugin 
oficial para validar la fidelidad del traspaso.
- Configuración de HyperFrames y Presentaciones (Semana 2): Parametrización de plantillas para marketing 
y reporting corporativo.
- Despliegue en flujo CI/CD (Semana 3): Integración de la CLI de OpenDesign en los procesos de entrega 
continua para automatizar la generación de assets visuales.

 Necesidades de formación del equipo
Es crítico formar al equipo en "Design Prompting". A diferencia del chat convencional, aquí deben aprender 
a referenciar variables del sistema de diseño. Mi experiencia en implantaciones me lleva a pensar que una 
sesión técnica sobre el protocolo MCP (Model Context Protocol) es vital para que los desarrolladores saquen 
provecho a la integración con sus IDEs.

 Perfiles necesarios
- Perfiles técnicos necesarios: Desarrollador Frontend con conocimientos de DevOps (para la gestión de la 
CLI y APIs).
- Personal externo recomendado: Consultor en sistemas de diseño para la configuración inicial del core visual 
en Markdown.

 Retorno de la inversión
- Tiempos: Reducción del 70% en el tiempo de "Handoff" (de diseño a código). Las landing pages pasan de 
días de desarrollo a minutos de refinamiento.
- KPIs: Tiempo de salida al mercado (Time-to-market) de nuevas funcionalidades, reducción de inconsisten-
cias visuales en producción y ahorro en licencias de herramientas de diseño privativas tradicionales.

 Otros
Lo que realmente diferencia a OpenDesign es su enfoque "Local-first". En mi opinión profesional, esto es un 
factor decisivo para empresas con políticas estrictas de privacidad de datos, ya que el procesamiento y el 
almacenamiento de los archivos de diseño ocurren en la infraestructura del cliente, no en una nube opaca de 
terceros. Al utilizar el sandbox seguro (iframe), la validación de componentes es instantánea, lo que elimina 
el ciclo de "guardar y refrescar" del desarrollo tradicional.
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TUTORIAL BÁSICO

 Instalación
Para comenzar con OpenDesign, tienes tres rutas principales dependiendo de tu perfil técnico. La opción 
recomendada es la aplicación de escritorio por su facilidad de configuración.
- Desktop (Recomendado): Descarga el ejecutable para macOS, Windows o Linux desde open-design.ai. 
Esta versión auto-detecta las CLI de agentes de IA (como Claude Code o Cursor) que ya tengas en tu PATH.
- MCP (Protocolo de Contexto de Modelo): Si ya usas editores como Cursor o Claude Code, puedes 
integrarlo directamente ejecutando: od mcp install <nombre-del-agente>. Esto permite que tu agente lea 
archivos de proyecto, tokens CSS y componentes JSX directamente.
- Docker/Source: Para desarrolladores, clona el repositorio de GitHub y usa pnpm install seguido de pnpm 
tools-dev run web para levantar el demonio y la interfaz local.
- Checklist inicial:

    - Asegúrate de tener Node.js v24 y pnpm v10 si instalas desde código.
    - Configura tu propia API Key (BYOK) de Anthropic, OpenAI o Google Gemini en los ajustes si no usas un 

agente local.
    - Verifica que la carpeta de datos del demonio tenga permisos de escritura para guardar los artefactos 

generados.

 Uso en el día a día
En mi experiencia profesional, el flujo de trabajo más eficiente no es pedir "una web", sino seguir la cadena 
lógica que propone la herramienta: Brief -> Plugin -> Design System -> Artifact.
- Gestión de Marcas: Lo que más me gusta es la capacidad de crear un DESIGN.md. Puedes pasarle una 
URL o captura de pantalla de una marca existente y el sistema codifica automáticamente su lenguaje visual 
para aplicarlo a cualquier componente nuevo.
- Modos de ejecución: Al usarlo te das cuenta de que existen dos modos. El modo "Local CLI" (como 
DeepSeek Harness) es superior porque escribe archivos reales en tu disco, mientras que el modo "API" solo 
devuelve bloques de código que debes copiar manualmente.
- Plugins: No te limites al chat general. Usa los chips de "Plugins" en el Studio para tareas específicas como 
generar dashboards, presentaciones (decks) o prototipos móviles. Cada plugin tiene inputs definidos que 
ayudan a la IA a no alucinar.

 Trucos de experto
- Sincronización con Cursor: Mi experiencia me lleva a pensar que la mejor forma de usar OpenDesign es 
como generador de base. Genera el artefacto visual en la herramienta y, como es HTML/CSS real, impórtalo 
en Cursor mediante el servidor MCP para refinar la lógica de negocio.
- Uso de HyperFrames: Si necesitas gráficos en movimiento, utiliza el template de HyperFrames. Permite 
generar motion graphics exportables a MP4 directamente desde prompts descriptivos.
- Comandos rápidos de CLI: Si prefieres la terminal, usa od plugin apply <nombre> --input brief="..." para 
generar componentes sin abrir la interfaz gráfica, ideal para automatizar partes de tu flujo de trabajo.
- Handoff directo: Puedes exportar cualquier diseño a PDF, PPTX o MP4. Según mi experiencia, es la forma 
más rápida de presentar ideas a clientes antes de picar una sola línea de código funcional.

 Posibles problemas/incidencias
- Conflicto de comandos en macOS: Si al escribir od en la terminal se ejecuta el comando nativo de Apple 
(octal dump), debes usar la ruta absoluta que proporciona la app en Settings -> MCP Server.
- Incompatibilidad de Node: Si intentas compilar desde el código fuente con una versión de Node inferior 
a la 24, la instalación de dependencias fallará debido a las restricciones del package.json.
- Límites de despliegue: La versión gratuita es ilimitada en local (BYOK), pero si usas los "Cloud Deploys" 
de la versión gestionada, ten en cuenta que tienen un límite mensual según el plan elegido.

 Otros
- Licencia: El software es Apache-2.0, lo que significa que es totalmente abierto y puedes auditar el código 
en el repositorio de nexu-io.
- Privacidad: Al ser local-first, tus diseños y archivos residen en tu máquina. Solo las llamadas a la API de 
IA salen de tu red local, y si usas BYOK, no pasan por los servidores de OpenDesign.
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PREGUNTAS FRECUENTES

¿Qué es OpenDesign y a quién está dirigido?
OpenDesign es una plataforma de diseño generativo de código abierto diseñada específicamente para agentes de 
IA y desarrolladores. Permite transformar prompts, capturas de pantalla o sistemas de diseño en código funcional 
(HTML, CSS, React), prototipos y materiales multimedia. Está orientada a perfiles técnicos como ingenieros de software, 
diseñadores de producto UX/UI y Product Managers que buscan integrar el diseño directamente en el flujo de desarrollo.

¿Es OpenDesign una herramienta gratuita?
El software es de código abierto bajo la licencia Apache-2.0, lo que permite su descarga y uso local sin coste de 
suscripción. Sin embargo, funciona bajo un modelo BYOK (Bring Your Own Key), por lo que el usuario debe asumir los 
costes derivados del consumo de las API de modelos de lenguaje externos como Anthropic o OpenAI. Existe también 
una versión gestionada en la nube (OpenDesign Cloud) con planes de pago para uso profesional y equipos.

¿Es OpenDesign código abierto (Open Source)?
Sí, el proyecto es Open Source y su código fuente está disponible en GitHub bajo la licencia Apache 2.0. Esto garantiza 
que el software pueda ser auditado, modificado y distribuido libremente, permitiendo además su integración en entornos 
locales y flujos de trabajo personalizados sin dependencia total de proveedores externos.

¿Qué nivel técnico se requiere para utilizar la plataforma?
Para el uso básico de la interfaz de escritorio se requiere un nivel medio, familiarizado con el uso de prompts técnicos. 
Para la instalación y despliegue local, se necesita un nivel técnico alto, incluyendo manejo de terminal (CLI), gestión de 
entornos Node.js/Git y configuración de claves API. Es fundamental poseer nociones básicas de Markdown y CSS para 
personalizar los sistemas de diseño.

¿Cómo aborda OpenDesign la privacidad y seguridad de los datos?
OpenDesign prioriza la privacidad mediante un enfoque 'local-first'. Al ejecutarse localmente y permitir el uso de claves 
API propias, los datos no se almacenan necesariamente en servidores de terceros. Además, ofrece un Sandbox seguro 
que aísla la previsualización de componentes en iframes, protegiendo el entorno de ejecución principal mientras se 
prueban las generaciones.

¿Qué es el sistema DESIGN.md y por qué es relevante?
DESIGN.md es un estándar basado en Markdown utilizado por OpenDesign para codificar la identidad de marca, 
incluyendo colores, tipografías y espaciados. Su relevancia radica en que actúa como una fuente única de verdad que la IA 
interpreta estrictamente, asegurando que cualquier componente generado, ya sea una landing page o una presentación, 
mantenga una consistencia visual automática sin intervención manual.

¿Cumple con las necesidades de integración en entornos profesionales?
Sí, ofrece una alta interoperabilidad a través de su CLI, API propia y soporte para el protocolo MCP (Model Context 
Protocol), lo que facilita la conexión con agentes de IA como Claude Code o Cursor. También incluye integraciones nativas 
con Figma para la migración de diseños y con GitHub para la sincronización de repositorios y flujos de CI/CD.

¿Qué tipos de archivos y formatos puede exportar?
La plataforma permite generar y exportar una amplia variedad de activos profesionales, incluyendo código fuente en 
React y HTML, documentos PDF, presentaciones en formato PowerPoint (.pptx) y contenido animado o motion graphics 
en formato de vídeo MP4 a través de su framework HyperFrames.

¿Quién es el propietario legal de los diseños generados?
Bajo los términos de su licencia y modelo de operación, los artefactos generados (código, imágenes y presentaciones) 
pertenecen íntegramente al usuario o a la empresa que opera la herramienta. Al procesarse con infraestructura y llaves 
de API propias, el usuario mantiene el control total sobre la propiedad intelectual de los entregables.

https://look4.tools/es/
https://look4.tools/es/tool/open-design-ai/
https://look4.tools/es/tool/open-design-ai/


look4.tools look4.tools/es/tool/open-design-ai/

Documento actualizado el 28/09/2026 |  Consultar información actualizada Página 7 de 8

CONTRATOS Y CONDICIONES

 Opinión inicial
Tras verificar los contratos y las condiciones de OpenDesign, mi valoración legal para una empresa española 
es de impacto medio. El modelo "Local-first" y la licencia Apache 2.0 son excelentes para la soberanía 
del dato, pero el esquema "Bring Your Own Key" (BYOK) traslada toda la responsabilidad del cumplimiento 
normativo (RGPD y AI Act) a la empresa usuaria. Según documentos consultados, la herramienta actúa 
como una interfaz; el riesgo real no reside en OpenDesign, sino en el modelo de IA (Anthropic, OpenAI, 
DeepSeek) que decidas conectar. Es una opción robusta para equipos técnicos que buscan evitar el "lock-in" 
de proveedores, siempre que se supervise la cadena de subencargados de datos de las APIs conectadas.

 Principales recomendaciones
- Auditoría de Proveedores de IA: Al ser BYOK, debes firmar un DPA (Data Processing Agreement) con el 
proveedor del modelo (ej. Anthropic o OpenAI) que garantice que los datos no se usan para entrenamiento.
- Configuración Local: Prioriza el uso de la aplicación de escritorio y el CLI frente a la versión Cloud para 
mantener la telemetría bajo control y los datos dentro del perímetro de la empresa.
- Control de Secretos: Establece una política de rotación de claves API. La responsabilidad del uso indebido 
de las credenciales recae exclusivamente en la empresa según los Términos de Servicio.
- Validación Humana: Implementa un protocolo de revisión de código generado para evitar vulnerabilidades 
de seguridad inyectadas por la IA o infracciones involuntarias de propiedad intelectual de terceros.

 Ley de Inteligencia Artificial (AI Act)
- Clasificación: OpenDesign se considera una herramienta que facilita sistemas de IA de propósito general 
(GPAI). No entra, por defecto, en categorías de "Alto Riesgo", a menos que se use para decisiones 
automatizadas en RRHH o infraestructuras críticas (uso prohibido en sus términos sin acuerdo previo).
- Transparencia: El usuario debe informar si los resultados finales (especialmente videos o imágenes 
realistas) han sido generados por IA, cumpliendo con las obligaciones de marcado del AI Act.
- Uso prohibido: Los términos prohíben explícitamente el uso de la herramienta para biometría, perfiles 
predictivos policiales o cualquier actividad que vulnere los derechos fundamentales en la UE.

 Privacidad y protección de datos
- Responsabilidades: La empresa española es el Responsable del Tratamiento. OpenDesign (Powerformer, 
Inc.) no accede a los datos de tus prompts en el modelo local, actuando solo como facilitador técnico.
- Ubicación de los datos: En el uso local, los datos permanecen en el equipo del empleado. En el uso 
de "OpenDesign Cloud", los datos pueden transitar por servidores fuera del EEE para el enrutamiento de 
modelos.
- Transferencia Internacional: Si conectas APIs de proveedores de EE.UU., debes verificar que estén 
adheridos al Data Privacy Framework o usar Cláusulas Contractuales Tipo (SCCs).
- Derechos ARCO: Al ser local-first, la gestión de eliminación de datos de entrenamiento debe tramitarse 
con el proveedor del LLM conectado, no con OpenDesign.

 Propiedad intelectual
- Propiedad de datos: La empresa retiene la propiedad total de los prompts y sistemas de diseño (DE-
SIGN.md) cargados.
- Propiedad del resultado: Según los términos consultados, el usuario retiene la propiedad de los artefactos 
generados (HTML, React, PDF, MP4). No obstante, en España, la obra generada puramente por IA sin 
intervención humana significativa carece de protección por derecho de autor; se recomienda la edición 
humana para consolidar la propiedad intelectual.

 Usos y prohibiciones
- Usos admitidos: Generación de interfaces, prototipado, marketing corporativo, desarrollo de software 
interno y migración de sistemas de diseño.
- Usos prohibidos: Actividades ilegales, fraude, bypass de seguridad, procesamiento de datos de salud 
(HIPAA) o financieros altamente sensibles sin acuerdo específico, y usos en contextos de "alto riesgo" 
(médicos, legales, seguridad física).

 Seguridad y certificaciones
- Seguridad: La herramienta utiliza un Sandbox basado en iframe aislado para las previsualizaciones, 
minimizando riesgos de ejecución de código malicioso.

https://look4.tools/es/
https://look4.tools/es/tool/open-design-ai/
https://look4.tools/es/tool/open-design-ai/


look4.tools look4.tools/es/tool/open-design-ai/

Documento actualizado el 28/09/2026 |  Consultar información actualizada Página 8 de 8

- Certificaciones: No se mencionan certificaciones SOC2 o ISO 27001 específicas para el cliente local. La 
seguridad depende del endurecimiento del entorno local (OS) y la red de la empresa.

 Otros
- Licencia Dual: El núcleo es Apache-2.0, pero ciertos plugins o plantillas del repositorio oficial pueden tener 
licencias MIT. La empresa debe verificar el archivo LICENSE en cada subcarpeta de skills/ o templates/.
- Telemetría: Existe telemetría de fiabilidad activada por defecto. Es recomendable desactivarla o auditar qué 
datos de sesión se envían a Powerformer, Inc. para cumplir estrictamente con el RGPD.

 Fuentes consultadas:
- Términos de Servicio (OpenDesign)
- Repositorio Oficial GitHub y Licencia Apache 2.0
- Preguntas Frecuentes y Privacidad
- Contrato de Directorio de Datos (AGENTS.md)

Para más información y herramientas:

Explora look4.tools para descubrir las mejores soluciones tecnológicas del mercado.

Inicio Todas las herramientas Categorías

Este documento ofrece recomendaciones generadas mediante análisis humano y sistemas de IA automatizados. La información tiene carácter 
meramente informativo y no constituye asesoramiento legal, profesional ni garantía de resultados. Las marcas, logotipos y nombres comerciales 
pertenecen a sus respectivos propietarios y se utilizan únicamente con fines identificativos.
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