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Modelfy es una solucién de IA generativa disefiada para profesionales del desarrollo

de videojuegos, impresiéon 3D y arquitectura que necesitan convertir imagenes 2D en
modelos 3D de alta resolucion. Permite transformar conceptos visuales estaticos en activos
tridimensionales editables con hasta 300,000 poligonos y texturas PBR automaticas,
optimizando drasticamente los flujos de trabajo de modelado, prototipado rapido y creacion
de props para entornos digitales sin necesidad de modelado manual.
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INFORMACION DE LA HERRAMIENTA

Qué y para quién es

Modelfy (modelfy.art) es una solucién basada en inteligencia artificial generativa disefiada para la conversion
ultraprecisa de imagenes 2D a modelos 3D. Esta dirigida especificamente a profesionales del desarrollo de
videojuegos, especialistas en impresion 3D, arquitectos y disefiadores de producto que necesitan agilizar
el flujo de trabajo de modelado sin comprometer la resolucién técnica. La herramienta permite pasar de un
concepto visual estatico a un activo tridimensional editable en cuestién de segundos.

Principal ventaja profesional

La capacidad de generar modelos de alta densidad con un soporte de hasta 300,000 poligonos y texturas
PBR (Physically Based Rendering) automaticas. Esto elimina el cuello de botella que supone el modelado
manual de activos complejos, permitiendo a las empresas reducir drasticamente los tiempos de prototipado
y costes de produccion.

Para quién no es

No esta orientada a modeladores técnicos que requieran un control topoldgico absoluto (edge loops perfectos
para animacion organica compleja) ni a ingenieros industriales que busquen precision micrométrica para
piezas mecénicas de alta tolerancia, donde el software CAD sigue siendo imprescindible.

funcionalidades clave

- Conversion de imagen a 3D: Algoritmos propietarios que interpretan profundidad y volumen a partir de
archivos JPG, PNG o WEBP.

- Generacion de texturas PBR: Creacion automatica de mapas de texturas realistas compatibles con flujos
de trabajo profesionales.

- Cuatro niveles de precision: Ajustes seleccionables entre Rapido, Estandar, Pro y Ultra segun el destino del
activo.

- Gestion de activos: Panel de control para organizar, filtrar y archivar proyectos con etiquetas personalizadas.
- Exportacion multiformato: Descarga directa en formatos estandar de la industria como OBJ, STL y GLB.

Precios

- Version gratuita: Modelo freemium limitado para pruebas iniciales y generacion de activos basicos.

- Rango de precios: $10.50 - $27.30 mes

- Plan Pro ($10.5/mes): Incluye mayor capacidad de créditos mensuales y acceso a mejores niveles de
calidad.

- Plan Ultra ($27.3/mes): Acceso prioritario, méxima resolucion de poligonos y mayor volumen de proce-
samiento.

Perfil del usuario

Productoras de videojuegos independientes, estudios de arquitectura, empresas de comercio electrénico
(visualizacion de producto) y laboratorios de fabricacion digital.

- Desarrolladores de videojuegos (creacion de props y assets de entorno)

- Disefiadores industriales (prototipado rapido de formas)

- Especialistas en impresion 3D (conversion de arte 2D a modelos imprimibles)

- Agencias de marketing (contenido para realidad aumentada)

Nivel técnico requerido

- Uso: Bajo. No requiere saber modelar; el proceso es intuitivo mediante carga de archivos.

- Configuracion: No requiere instalacion (SaaS).

- Conocimientos: Es necesario entender conceptos basicos de formatos 3D (OBJ vs STL) y gestién de
poligonos para la correcta integracion en el flujo final.

Ejemplos de uso profesional

- Desarrollo de videojuegos: Creacion de cientos de objetos de escenario (props) a partir de concept art 2D.
- E-commerce: Transformacion de fotografias de productos en modelos 3D para visores web interactivos.

- Arquitectura: Generacion rapida de mobiliario o elementos decorativos para renders de interiores.

- Marketing: Creacion de activos rapidos para filtros de redes sociales y experiencias de realidad aumentada
(AR).
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Uso y distribucion
- Versién web: Operativa a través de navegador, sin necesidad de hardware potente dedicado (procesamiento
en la nube).

Integraciones

- Facilidad de integracion: Los archivos exportados son compatibles de forma nativa con el software estandar
del sector.

- Ejemplos de herramientas: Blender, Unity, Unreal Engine, Maya, SketchUp y navegadores para impresion
3D.

Notas finales

informacion legal, licencias , contratos

- Los términos de uso suelen otorgar derechos sobre los modelos generados a los suscriptores de pago,
aunque es recomendable revisar la propiedad intelectual de las imagenes cargadas para evitar infracciones
de copyright de terceros.

Otros

- La plataforma mantiene un indice de éxito reportado del 99.9% en conversiones, lo que indica un sistema
de recuperacioén de errores robusto en la nube.

Para mas informacion:

- Sitio web oficial: https://modelfy.art
- Precios: https://modelfy.art/pricing
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CONSEJOS DE IMPLANTACION

Aplicacién profesional

Modelfy se aplica en sectores donde la creacion de activos tridimensionales es un cuello de botella logistico.
Es especialmente util para estudios de videojuegos de tamafio medio (Indie), agencias de marketing digital
gue desarrollan experiencias en Realidad Aumentada (AR) y estudios de disefio de interiores.

- Presupuesto: Bajo-medio, con un rango de suscripcion entre $10.50 y $27.30 mensuales, eliminando la
necesidad de invertir en hardware de alta gama gracias al procesamiento en la nube.

- Puntos clave: Reduccién drastica del tiempo de prototipado, generacion automatica de texturas PBR y alta
densidad poligonal (hasta 300k poligonos) para activos que no requieren una topologia de animacion técnica
estricta.

Madurez digital requerida

- Usuarios: Requiere un nivel basico-intermedio. Los usuarios deben estar familiarizados con la gestion de
archivos digitales (JPG, PNG) y comprender las diferencias entre formatos de salida (OBJ para renderizado,
STL para impresion 3D, GLB para web/AR).

- Empresa: La organizacién debe tener implementado un flujo de trabajo digital donde se utilicen motores de
renderizado o visualizacion (Unity, Unreal Engine, Blender) para integrar los resultados.

Plan orientativo de implantacién

Pasos necesarios y estimaciones

- Evaluacién inicial (1-3 dias): Identificacion de los activos 2D (concept art o fotografias de producto) que
pueden ser automatizados mediante IA.

- Configuracion y prueba de concepto (1 semana): Uso de la version gratuita para testar la fidelidad de la
conversion en diferentes niveles (Rapido vs Ultra) y verificar la compatibilidad con el pipeline de software
interno.

- Implantacion inicial (Inmediata): Al ser una herramienta Saas, el acceso es instantaneo tras la suscripcion.
Se recomienda comenzar con activos de entorno (props) antes de pasar a objetos centrales.

- Formacion y adaptacion (1-2 semanas): Establecer guias internas sobre como deben ser las imagenes de
entrada (iluminacion neutra, fondos limpios) para maximizar la tasa de éxito de la conversion al 99.9%.

Necesidades de formacion del equipo

- Optimizacion de "prompts" de imagen: Formacién en la creacion o seleccién de imagenes 2D éptimas para
la interpretacion de volumen por la IA.

- Post-procesamiento: Capacitacion basica en Blender o software similar para la limpieza de mallas o ajuste
de escalas si el modelo requiere integracion precisa.

Perfiles necesarios

- Perfil técnico: Artista 3D generalista o Disefiador de activos para supervisar la calidad del modelo generado
y realizar ajustes menores en la malla.

- Personal externo: No suele ser necesario debido a la simplicidad de la herramienta, salvo consultores de
IA si se desea integrar masivamente en flujos de e-commerce.

Retorno de la inversion

- Tiempos: Se estima una reduccion del 70-80% en el tiempo de creacién manual de activos estaticos.

- Medicién y KPIs: Comparativa de "horas hombre" por modelo 3D creado manualmente frente al modelo
generado por Modelfy + tiempo de pulido manual; tasa de modelos listos para produccion por semana.

Otros

- Escalabilidad: Al procesar en la nube, permite la generacién simultanea de mdultiples activos sin degradar
el rendimiento del equipo local.

- Propiedad Intelectual: Es mandatorio que las imagenes de origen sean propiedad de la empresa o tengan
licencia comercial, ya que la IA genera el volumen basandose estrictamente en la entrada proporcionada.

- Limitacién técnica: No sustituye al modelado funcional para piezas de ingenieria mecanica de alta precision
0 personajes con rigging facial complejo que requieran flujos de aristas (edge loops) especificos.
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PREGUNTAS FRECUENTES

¢, Qué es Modelfy y cual es su funcién principal?

Modelfy es una plataforma SaaS basada en inteligencia artificial generativa disefiada para transformar imagenes 2D
(JPG, PNG, WEBP) en modelos 3D de alta fidelidad. Su funcién principal es automatizar el proceso de creacién de activos
tridimensionales, permitiendo obtener mallas editables y texturizadas en pocos segundos sin intervencion manual.

¢ Qué nivel de detalle técnico ofrecen los modelos generados?

La herramienta permite generar modelos de alta densidad con un soporte de hasta 300.000 poligonos. Incluye cuatro
niveles de precision ajustables (Rapido, Estandar, Pro y Ultra), lo que permite a los profesionales equilibrar la carga
computacional segun el destino del activo, ya sea para visualizacion web o renderizado de alta calidad.

¢Para qué perfiles profesionales estad recomendada esta tecnologia?

Esté optimizada para desarrolladores de videojuegos (creacion de props y assets), arquitectos (mobiliario y decoracion),
especialistas enimpresion 3D y agencias de marketing que requieren activos para realidad aumentada. No se recomienda
para ingenieria de precision micrométrica o animaciones organicas que requieran una topologia de mallas técnica y
manual (edge loops perfectos).

¢Es compatible con los flujos de trabajo de la industria 3D?

Si, Modelfy genera texturas PBR (Physically Based Rendering) automaticas y permite la exportacion en formatos
estandar como OBJ, STL y GLB. Esto garantiza la compatibilidad nativa con motores de juego como Unity y Unreal
Engine, asi como con software de disefio profesional tipo Blender, Maya o SketchUp.

¢Qué coste tiene y existe una version gratuita?

La plataforma opera bajo un modelo freemium que incluye una versién gratuita limitada para pruebas iniciales. Los planes
profesionales oscilan entre los $10.50 y $27.30 mensuales, variando segun la capacidad de créditos, la resolucion de
poligonos permitida y la prioridad en el procesamiento de la nube.

¢Requiere lainstalacion de hardware o software especifico?

No, es una solucion basada enteramente en la nube (SaaS). El procesamiento se realiza en los servidores de la
plataforma, por lo que el usuario solo necesita un navegador web y no requiere una estacion de trabajo con GPU de
altas prestaciones para la generacion de los modelos.

¢,Como se gestiona la propiedad intelectual de los activos generados?

Generalmente, los términos de servicio otorgan los derechos de uso sobre los modelos generados a los suscriptores
de los planes de pago. No obstante, es responsabilidad del profesional asegurarse de que las imagenes cargadas
originalmente no vulneren derechos de autor de terceros antes de iniciar la conversion.

¢Es posible utilizar estos modelos para impresion 3D?

Si, la plataforma permite la exportacion en formato STL, el estdndar para la fabricacion aditiva. Su capacidad para
interpretar volumen a partir de conceptos visuales facilita a los especialistas la creacion de prototipos fisicos rapidos a
partir de bocetos 2D.
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CONTRATOSY CONDICIONES

Princiaples recomendaciones

- Verificar la titularidad de los derechos de las imagenes 2D que se cargan en la plataforma; el usuario es el
responsable legal de asegurar que no vulneran propiedad intelectual de terceros antes de la conversion.

- Evaluar el uso de la herramienta para disefios industriales criticos, ya que la IA generativa puede producir
alucinaciones visuales o errores estructurales no aptos para ingenieria de precision.

- Limitar la carga de imagenes que contengan datos personales (rostros, documentos, matriculas) para
evitar que estos formen parte del entrenamiento del modelo o del historial de la nube si no es estrictamente
necesario.

- Suscribir un plan de pago si el objetivo es el uso comercial, ya que las versiones gratuitas suelen estar
sujetas a licencias de uso personal o académico.

Ley de Inteligencia Artificial (Al Act)

- Clasificacién de riesgo: Esta herramienta se clasifica generalmente como de "Riesgo Minimao", al ser un
sistema de |IA generativa para la creacién de activos técnicos 3D.

- Transparencia: La empresa debe informar de manera clara si los modelos generados se utilizan para
entrenar sus algoritmos propietarios, permitiendo al usuario profesional conocer el destino de su propiedad
intelectual.

- Contenidos generados: Aunque es una herramienta técnica, se debe observar la obligacion de etiquetar o
identificar que el contenido ha sido generado mediante procesos de IA si asi lo requiere la normativa sectorial
especifica.

Privacidad y proteccion de datos

- Responsabilidades: La empresa proveedora actia como encargado del tratamiento de los datos cargados,
mientras que la empresa espafiola usuaria es la responsable del tratamiento.

- Ubicacién de los datos: Los servidores suelen estar ubicados en centros de datos de terceros (como AWS),
por lo que es necesario confirmar si estos se encuentran dentro del Espacio Econémico Europeo.

- Transferencia internacional: Existe el riesgo de transferencia internacional de datos hacia servidores fuera
de la UE. Es fundamental verificar la adhesién del proveedor al Marco de Privacidad de Datos (Data Privacy
Framework) o el uso de Clausulas Contractuales Tipo.

- Derechos ARCO: El usuario debe tener garantizada la capacidad de acceder, rectificar, cancelar y oponerse
al tratamiento de los datos asociados a su cuenta y a las imagenes cargadas.

Propiedad intelectual

- Propiedad de datos: El usuario mantiene los derechos sobre las imagenes originales cargadas en la
plataforma.

- Propiedad del resultado: Generalmente, los planes de pago otorgan la plena propiedad comercial y los
derechos de explotacién sobre el archivo 3D resultante (OBJ, STL, GLB), mientras que los planes gratuitos
pueden retener derechos de uso para el desarrollador de la IA.

Usos y prohibiciones

- Usos prohibidos: Generacién de modelos 3D a partir de imagenes con derechos de autor sin permiso,
creacién de contenido ofensivo o ilegal, y técnicas de ingenieria inversa sobre el software de Modelfy.

- Usos admitidos: Prototipado rapido, creacién de activos para videojuegos, visualizacion arquitecténica y
marketing digital siempre que el usuario posea los derechos de la imagen de entrada.

Seguridad y certificaciones

- Seguridad: Los procesos se realizan en la nube bajo protocolos de cifrado estandar para la transferencia
de archivos (HTTPS/TLS).

- Certificaciones: Aunque no detalla certificaciones ISO especificas, el uso de infraestructura de terceros
suele implicar cumplimiento de estandares de seguridad en centros de datos.

Otros

- Los ajustes de precision (Rapido a Ultra) consumen créditos que no suelen ser reembolsables una vez
iniciado el proceso de generacién, por lo que se recomienda el uso del nivel "Rapido” para pruebas de
concepto antes de invertir créditos en resolucién maxima.

Fuentes consultada:
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- Sitio web oficial
- Precios y condiciones de suscripcién
- Términos de servicio y politica de privacidad

Para mas informacién y herramientas:
Explora look4.tools para descubrir las mejores soluciones tecnoldgicas del mercado.

Inicio Todas las herramientas Categorias

Este documento ofrece recomendaciones generadas mediante andlisis humano y sistemas de IA automatizados. La informacién tiene caracter
meramente informativo y no constituye asesoramiento legal, profesional ni garantia de resultados. Las marcas, logotipos y nombres comerciales
pertenecen a sus respectivos propietarios y se utilizan Gnicamente con fines identificativos.
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