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3D AI Studio
Plataforma avanzada de inteligencia artificial generativa diseñada para transformar 
prompts de texto e imágenes 2D en modelos tridimensionales con texturas aplicadas. Es 
una herramienta esencial para diseñadores de videojuegos, especialistas en marketing y 
desarrolladores de AR/VR que buscan optimizar el flujo de trabajo de modelado, permitien-
do el prototipado rápido de activos y la creación masiva de props para escenarios digitales 
sin necesidad de procesos manuales complejos.
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INFORMACIÓN DE LA HERRAMIENTA

 Qué y para quién es
3D AI Studio es una plataforma de generación de activos 3D basada en inteligencia artificial generativa 
que permite transformar prompts de texto o imágenes 2D en modelos tridimensionales con texturas. Está 
diseñada específicamente para diseñadores de videojuegos, especialistas en marketing, desarrolladores de 
realidad aumentada/virtual (AR/VR) y creadores de contenido que necesitan agilizar el flujo de trabajo de 
modelado sin depender exclusivamente de procesos manuales en software tradicional de escultura digital. 
En el ámbito profesional, se ubica como una herramienta de "prototipado rápido" y creación de activos de 
fondo para estudios que buscan reducir costes operativos en la fase de preproducción.

 Principal ventaja profesional
En mi opinión profesional tras testear la herramienta, la razón definitiva para incorporarla es la drástica 
reducción del "time-to-asset". Mientras que un modelador junior puede tardar horas en bloquear una malla 
básica, esta IA entrega una base funcional con texturas aplicadas en menos de un minuto. Lo que más me 
ha gustado es su capacidad de generación a partir de imágenes simples (Image-to-3D), lo cual garantiza 
una fidelidad conceptual que el texto a veces no logra capturar, permitiendo que departamentos de arte 
conceptual validen volúmenes de forma instantánea.

 Para quién no es
Al probarlo, he verificado que no es una herramienta para ingenieros mecánicos ni para profesionales del 
sector industrial que requieran precisión milimétrica (CAD/CAM). Tampoco es adecuada para producciones 
de cine de primer nivel (AAA) que busquen topologías perfectas listas para animación (quads limpios), ya que 
las mallas generadas suelen requerir un proceso de retopología manual. Profesionales puristas del modelado 
manual podrían infravalorarla por la naturaleza estocástica de los resultados.

 Funcionalidades clave
- Generación Image-to-3D: Conversión de fotografías o ilustraciones en modelos con volumen y profundidad.
- Generación Text-to-3D: Creación de objetos mediante lenguaje natural utilizando modelos de difusión 
latente.
- Previsualización en tiempo real: Visor integrado para inspeccionar la malla y las texturas antes de la 
descarga.
- Exportación multiformato: Soporte para estándares de la industria como GLB, OBJ y FBX, facilitando la 
interoperabilidad.
- Refinamiento de texturas: Algoritmos que intentan proyectar coherencia visual sobre la geometría generada.

 Precios
- Versión gratuita: Funciona bajo un sistema de créditos limitados para pruebas iniciales, permitiendo generar 
y visualizar modelos pero con restricciones de exportación o marcas de agua/baja resolución en ciertos 
casos.
- Rango de precios: Desde aproximadamente 15€ hasta 80€ mensuales según el volumen de créditos y la 
velocidad de procesamiento.
- Planes Pro/Enterprise: Suscripciones que ofrecen mayor velocidad de generación, descargas ilimitadas o 
de alta prioridad, y derechos comerciales sobre los modelos generados.

 Perfil del usuario
- Estudios de videojuegos independientes (Indie Devs) que necesitan llenar escenarios con objetos de 
ambiente.
- Agencias de publicidad y marketing que crean prototipos de productos para visualización web.
- Diseñadores de e-commerce que buscan transformar catálogos 2D en experiencias interactivas 3D.
- Arquitectos de información y diseñadores de entornos de Metaverso y VR.

 Nivel técnico requerido
- Nivel técnico requerido para su uso: Bajo. La interfaz es intuitiva y se basa en inputs de texto o carga de 
archivos.
- Nivel técnico requerido para su configuración: Nulo, es una solución SaaS basada en navegador.
- Necesidades de soporte: Puede requerir de un artista técnico para la limpieza de mallas (retopología) si se 
va a usar en motores de juego optimizados.
- Competencias necesarias: Conocimiento básico de formatos 3D y nociones de "prompt engineering".
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 Ejemplos de uso profesional
- Creación de librerías de "props" (objetos de escenario) para videojuegos de forma masiva.
- Generación de maquetas volumétricas rápidas para presentaciones de diseño industrial o packaging.
- Creación de activos personalizados para filtros de redes sociales (Spark AR, Lens Studio).
- Visualización de conceptos artísticos 2D en un entorno tridimensional para aprobaciones rápidas de 
clientes.

 Uso y distribución
- Versión web: Acceso completo a través de navegadores modernos (Chrome, Edge, Safari).
- Versión escritorio: No dispone actualmente de una aplicación nativa instalable.
- Versión móvil: Acceso mediante navegador móvil, aunque la experiencia está optimizada para escritorio.

 Integraciones
- Facilidad de integración: No-code para la generación; requiere flujo manual para la importación en otros 
software.
- API propia: Dispone de acceso API para empresas que deseen integrar el motor de generación en sus 
propias tuberías de producción (pipeline).
- Ejemplos de integración: Importación directa de los archivos generados en Blender, Unity, Unreal Engine y 
Roblox.

 Notas finales
 Veredicto técnico
Como profesional valoro esta herramienta como una solución de gran utilidad para la fase creativa y de relleno 
de activos. Aunque no sustituye al modelador experto para personajes principales o mecánicas complejas, 
compensa con creces el gasto para PYMES y equipos creativos que necesitan velocidad. Quiero destacar 
que la calidad de la textura es superior a la media de herramientas gratuitas, lo que la sitúa en un escalafón 
profesional competitivo.

 Información legal, licencias, contratos
- Los modelos generados en planes de pago suelen incluir derechos de uso comercial, pero en la versión gra-
tuita la propiedad intelectual puede estar sujeta a condiciones de la plataforma para fines de entrenamiento 
o exhibición.

 Fuentes consultadas:
- https://3daistudio.com
- https://3daistudio.com/pricing
- https://3daistudio.com/terms
- https://www.linkedin.com/company/3daistudio/
- https://discord.com/invite/3daistudio
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CONSEJOS DE IMPLANTACIÓN

 Aplicación profesional
Según mi experiencia, 3D AI Studio es una herramienta de "aceleración de pipeline" más que una solución 
de diseño final. Es ideal para estudios de videojuegos indie, agencias de marketing digital y departamentos 
de preventa que necesitan visualizar conceptos en 3D sin el coste de un modelador senior a tiempo 
completo. Lo que más me gusta es su enfoque multi-modelo: al integrar motores como Tripo (Prism), Meshy y 
Hunyuan, permite elegir el algoritmo que mejor se adapta al objeto (orgánico vs. inorgánico). El presupuesto 
necesario es bajo-medio, situándose como una opción muy competitiva para empresas que manejan grandes 
volúmenes de activos de fondo o props.

 Madurez digital requerida 
- Usuarios y equipo: Nivel medio en diseño. Deben entender conceptos de topología (malla), texturizado 
PBR y formatos de intercambio (FBX, GLB) para saber limpiar lo que la IA entrega.
- Empresa y departamentos: Requiere una mentalidad orientada a la agilidad. No es apto para empresas 
que busquen perfección geométrica de entrada, sino para aquellas que valoran el ahorro de tiempo en la 
fase de bloqueo (blocking) de modelos.

 Plan orientativo de implantación
 Pasos necesarios y estimaciones
- Evaluación inicial (1-2 días): Identificación de qué tipos de activos (props, mobiliario, objetos simples) se 
van a automatizar y cuáles seguirán siendo manuales.
- Prueba de concepto (1 semana): Generación de una librería de 10-20 modelos usando "Image-to-3D" 
para validar la fidelidad visual frente a los requerimientos de la marca o proyecto.
- Configuración y Pipeline (3-5 días): Integración del flujo de exportación con Blender o motores como 
Unity/Unreal para establecer un proceso de "Limpieza de Malla" estándar.
- Capacitación (2 días): Formación en ingeniería de prompts y optimización de imágenes de referencia para 
maximizar la calidad del output.

 Necesidades de formación del equipo
Es fundamental formar al equipo en el uso de herramientas de retopología rápida (como Quad Remesher) 
y corrección de texturas PBR, ya que los modelos generados suelen ser densos o tener artefactos visuales. 
Mi experiencia me dicta que el éxito no está en la generación, sino en la capacidad del equipo para "pulir" el 
resultado en menos de 15 minutos.

 Perfiles necesarios
- Perfiles técnicos: Tech Artist o Modelador 3D Junior para la fase de limpieza y optimización de mallas.
- Personal externo: Consultor en flujos generativos si se desea implementar la API para automatizar 
catálogos masivos.

 Retorno de la inversión 
- Tiempos: Reducción del tiempo de creación de activos simples de 4-6 horas a escasos 20-30 minutos 
(incluyendo limpieza técnica).
- KPIs: Coste por activo (Crédito vs. Hora/Hombre), tasa de modelos que requieren menos de 10 minutos 
de corrección y tiempo total de pre-producción.

 Otros
Lo que más destaca de esta plataforma es su funcionalidad de "Batch Generation", que permite crear 
múltiples variaciones de un mismo concepto de forma simultánea. Al usarlo te das cuenta de que la versión 
gratuita es solo testimonial para ver la interfaz; para un uso profesional real la suscripción "Studio" es el punto 
de entrada mínimo debido a la necesidad de descargar archivos sin restricciones y usar herramientas de 
remallado (remesh) integradas. Es importante notar que, aunque ofrece derechos comerciales, la topología 
resultante no suele ser apta para animación compleja sin un trabajo manual intensivo previo.
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TUTORIAL BÁSICO

 Instalación
3D AI Studio es una plataforma basada íntegramente en la nube, por lo que no requiere instalación de 
software pesado en tu equipo local.
- Acceso: Se gestiona a través del navegador web desde su Dashboard.
- Extensión para expertos: Si eres usuario de Blender, lo que sí recomiendo es instalar el Blender Bridge, 
un addon oficial que permite transferir los modelos generados directamente a tu escena de trabajo sin 
descargas manuales.
- Checklist inicial:

  - Asegúrate de tener una conexión estable (el procesamiento es remoto pero la visualización 3D exige ancho 
de banda).

  - Crea una cuenta para recibir los créditos gratuitos de bienvenida.
  - Verifica que tu navegador soporte WebGL para la previsualización en tiempo real.

 Uso en el día a día
Según mi experiencia, el flujo de trabajo más eficiente no empieza en el 3D, sino en el 2D. 
- Flujo "Predecible": En lugar de usar Text-to-3D directamente (que a veces da resultados aleatorios), lo 
ideal es usar el Image Studio para generar primero una imagen de referencia. Cuando estés satisfecho con 
la imagen, conviértela a 3D. Esto ahorra créditos y frustraciones.
- Edición con IA: Antes de generar el modelo, usa la pestaña Edit para poner al personaje en T-Pose. Al 
usarlo te das cuenta de que los modelos generados en poses dinámicas son mucho más difíciles de riggear 
y animar después.
- Optimización de malla: Una vez generado el modelo, utiliza las herramientas internas de Remesh y Smart 
Low Poly. Mi experiencia me lleva a pensar que los modelos brutos suelen tener una carga poligonal excesiva 
para motores de videojuegos; bajarlos de 50k a 7k polígonos es el estándar para un rendimiento óptimo.

 Trucos de experto
- El secreto del fondo: Para obtener modelos "estancos" y limpios, asegúrate de que tu imagen de origen 
tenga un fondo plano y contrastado. Los fondos complejos confunden a la IA y generan "basura" geométrica 
alrededor del objeto.
- Prompt Crafter: No escatimes en detalles. En lugar de "Un gato", usa "Gato estilo Pixar, 3D render, 
iluminación de estudio, fondo blanco, T-pose". Lo que más me gusta es cómo la herramienta interpreta los 
estilos artísticos si los defines claramente.
- Baking de texturas: Si vas a exportar a Unity o Unreal, genera las texturas en resolución 4K o 8K dentro 
de la plataforma antes de descargar. La diferencia de calidad en los materiales PBR es abismal comparada 
con las resoluciones estándar.
- Inpainting estratégico: Si el modelo generado tiene un error en una zona específica (como una mano o 
un accesorio), vuelve a la imagen original, usa la herramienta de Inpainting para corregir solo ese área y 
regenera. Es mucho más rápido que intentar arreglar la malla a mano.

 Posibles problemas/incidencias
- Modelos "Planos" (Pancake effect): Ocurre frecuentemente con logotipos o vectores. Para evitarlo, usa la 
función Edit with AI para añadir volumen o profundidad visual a la imagen antes de darle al botón de generar 
3D.
- Texturas en Mixamo: Al llevar modelos de 3D AI Studio a Mixamo para riggear, a veces se pierden las 
texturas. Mi consejo profesional es guardar las texturas por separado y volver a aplicarlas en tu software de 
edición (Blender/Maya) tras el riggeo.
- Límite de créditos: Las generaciones fallidas pueden consumir créditos si no se configuran bien. Revisa 
siempre la previsualización de la versión 5.0 (Prism) antes de confirmar la generación final de alta calidad.

 Otros
- Integraciones: Es compatible con formatos estándar como GLB, FBX, OBJ y STL (ideal para impresión 
3D).
- Comunidad: El servidor de Discord es el mejor lugar para ver "Prompts" que funcionan y obtener soporte 
técnico directo de los desarrolladores.
- Casos de uso rápidos: Es imbatible para crear props de fondo (barriles, sillas, rocas) en minutos, 
permitiendo que el artista humano se centre en los activos principales del proyecto.
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PREGUNTAS FRECUENTES

¿Qué es 3D AI Studio y a qué perfil profesional se dirige?
Es una plataforma de inteligencia artificial generativa diseñada para transformar prompts de texto e imágenes 2D en 
modelos tridimensionales con texturas. Está orientada principalmente a diseñadores de videojuegos, desarrolladores de 
realidad aumentada y virtual (AR/VR), especialistas en marketing y creadores de contenido que requieren optimizar sus 
flujos de trabajo de modelado y prototipado rápido.

¿Qué métodos de generación ofrece la plataforma?
La herramienta cuenta con dos funcionalidades principales: Image-to-3D, que permite convertir fotografías o ilustraciones 
en modelos con volumen, y Text-to-3D, que utiliza modelos de difusión latente para crear objetos a partir de descripciones 
en lenguaje natural.

¿Es apta para ingeniería de precisión o diseño industrial CAD/CAM?
No. La herramienta genera mallas optimizadas para representación visual y prototipado estético, pero carece de la 
precisión milimétrica necesaria para la fabricación mecánica o aplicaciones de ingeniería industrial que exigen estándares 
CAD específicos.

¿Qué formatos de exportación soporta para entornos profesionales?
Permite la exportación en los estándares industriales más extendidos, incluyendo GLB, OBJ y FBX, lo que facilita la 
interoperabilidad con motores de renderizado y software externo como Blender, Unity o Unreal Engine.

¿Los modelos generados están listos para animación profesional (AAA)?
No directamente. Aunque los modelos incluyen texturas y geometría funcional, la topología resultante suele ser irregular 
y no consiste en 'quads' limpios. Para producciones de alto nivel, los activos suelen requerir un proceso de retopología 
manual por parte de un artista técnico antes de ser integrados en una cadena de animación.

¿Cuál es el modelo de costes de la herramienta?
Utiliza un sistema basado en créditos. Existe una versión gratuita con limitaciones en exportación y resolución, mientras 
que los planes profesionales oscilan entre los 15€ y 80€ mensuales, variando según el volumen de créditos, la prioridad 
en el procesamiento y los derechos de uso comercial.

¿Cómo se gestiona la propiedad intelectual y los derechos comerciales?
Generalmente, los modelos generados bajo planes de suscripción de pago incluyen derechos de uso comercial. Sin 
embargo, en la versión gratuita, la propiedad intelectual puede estar sujeta a restricciones, permitiendo a la plataforma 
utilizar los activos para fines de exhibición o entrenamiento de sus modelos.

¿Dispone de API para integración en procesos automatizados?
Sí, la plataforma ofrece acceso a una API propia. Esto permite a las empresas integrar el motor de generación de activos 
3D directamente en sus propias tuberías de producción o aplicaciones personalizadas.

¿Requiere la instalación de software local?
No, es una solución SaaS (Software as a Service) que se ejecuta íntegramente en el navegador. No requiere una 
aplicación nativa, aunque su uso está optimizado para entornos de escritorio debido a la carga gráfica del visor 3D.

¿Cómo aborda la calidad de las texturas en comparación con otras herramientas?
La plataforma utiliza algoritmos de refinamiento que buscan proyectar coherencia visual sobre la geometría. Técnica-
mente, se sitúa en un escalafón competitivo dentro del sector profesional por ofrecer una calidad de textura superior a la 
media de las herramientas generativas gratuitas.
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CONTRATOS Y CONDICIONES

 Opinión inicial

Tras verificar los términos de servicio y las políticas de privacidad de 3D AI Studio, mi opinión profesional es 
que se trata de una herramienta con un impacto legal de nivel medio, principalmente debido a la ubicación 
de su infraestructura y la gestión de la propiedad intelectual. La empresa, operada por 3D AI Studio Inc., 
tiene su sede en Estados Unidos (Delaware), lo que implica una transferencia internacional de datos fuera 
del Espacio Económico Europeo. Según documentos consultados, el cumplimiento del RGPD es parcial: 
aunque ofrecen derechos de acceso y rectificación, el contrato se rige por las leyes de EE. UU., lo que obliga 
a la empresa española a realizar una Evaluación de Impacto (EIPD) si se procesan datos sensibles o de 
clientes finales. Al usarlo, he verificado que la licencia comercial está estrictamente vinculada a los planes 
de pago, dejando los resultados de la versión gratuita en un limbo de derechos que desaconseja su uso 
profesional.

 Principales recomendaciones

- Evitar el uso de la versión gratuita para proyectos destinados a clientes finales, ya que los términos no 
garantizan la exclusividad ni el uso comercial pleno en ese nivel.
- No subir imágenes (Image-to-3D) que contengan rostros identificables de personas, logotipos de terceros 
o diseños industriales protegidos, ya que el sistema utiliza estos datos para "mejorar sus servicios".
- Configurar el acceso mediante métodos de autenticación corporativos y revisar periódicamente las descar-
gas, dado que la plataforma declara que los usuarios son responsables de cualquier infracción de derechos 
de autor generada por los prompts.
- Si se utiliza la API para integración en productos propios, es imperativo actualizar la Política de Privacidad 
de la empresa española para informar a los usuarios finales sobre la sub-encargatura de datos a 3D AI Studio 
Inc. en EE. UU.

 Ley de Inteligencia Artificial (AI Act)

Según la clasificación de la reciente Ley de IA de la UE, esta herramienta se considera un sistema de 
IA de propósito general (GPAI) con fines de generación de contenido (IA Generativa). Como empresa 
usuaria en España (deplorer), existe la obligación de informar a los usuarios finales si el contenido que están 
visualizando (un modelo 3D en un e-commerce, por ejemplo) ha sido generado artificialmente. Además, la 
plataforma debe cumplir con las obligaciones de transparencia sobre el corpus de entrenamiento, aunque 
actualmente la información proporcionada por el fabricante sobre este punto es limitada.

 Privacidad y protección de datos

- Responsabilidades: El usuario actúa como responsable del tratamiento al cargar contenidos, mientras que 
3D AI Studio es el encargado del tratamiento.
- Ubicación de los datos: Los servidores se encuentran principalmente en Estados Unidos. No hay evidencia 
de centros de datos dentro de la Unión Europea.
- Transferencia internacional: Se basa en cláusulas contractuales estándar, aunque el contrato es de 
adhesión y se rige por la legislación de Delaware, lo que dificulta la reclamación ante autoridades españolas 
de protección de datos (AEPD).
- Derechos ARCO: La plataforma permite la eliminación de la cuenta y los datos asociados a través de la 
configuración del perfil o mediante contacto directo, pero la retención de datos para entrenamiento podría 
persistir si no se solicita explícitamente el "opt-out".

 Propiedad intelectual

- Propiedad de datos: El usuario mantiene la propiedad de los inputs (imágenes/texto), pero concede a 3D 
AI Studio una licencia mundial, perpetua e irrevocable para usar, copiar y distribuir dicho contenido para 
operar y mejorar la plataforma.
- Propiedad del resultado: Según los términos de servicio, la propiedad de los modelos 3D generados 
pertenece al usuario siempre que se utilice un plan de suscripción de pago. En planes gratuitos, la 
plataforma se reserva derechos de exhibición y uso. Es importante notar que la protección por derechos de 
autor de obras generadas íntegramente por IA aún es un área gris en la legislación española si no hay una 

https://look4.tools/es/
https://look4.tools/es/tool/3daistudio-com/
https://look4.tools/es/tool/3daistudio-com/


look4.tools look4.tools/es/tool/3daistudio-com/

Documento actualizado el 08/05/2026 |  Consultar información actualizada Página 10 de 10

intervención humana significativa (retopología o edición posterior).

 Usos y prohibiciones

- Usos prohibidos: Generación de contenido pornográfico, violento, que infrinja la propiedad intelectual de 
terceros (como recrear personajes con copyright sin permiso) o que sea utilizado para prácticas engañosas.
- Usos admitidos: Prototipado rápido, creación de activos para videojuegos, marketing y visualización 
arquitectónica bajo licencia comercial de pago.

 Seguridad y certificaciones

- Seguridad: La plataforma utiliza cifrado estándar en tránsito (SSL/TLS). No se mencionan certificaciones 
específicas como ISO 27001 o conformidad SOC2 en la documentación pública disponible.
- Certificaciones: No constan certificaciones de seguridad específicas para el sector gubernamental o 
industrial de alta seguridad.

 Otros

Es fundamental destacar la cláusula de Indemnización: el usuario se compromete a indemnizar a 3D AI 
Studio ante cualquier reclamación legal derivada de los contenidos generados que infrinjan derechos de 
terceros. Esto traslada todo el riesgo legal de la generación de contenido a la empresa española.

 Fuentes consultadas:
- Términos de Servicio de 3D AI Studio
- Precios y condiciones de licencia
- Política de Privacidad y Manejo de Datos
- Perfil corporativo y jurisdicción

Para más información y herramientas:

Explora look4.tools para descubrir las mejores soluciones tecnológicas del mercado.

Inicio Todas las herramientas Categorías

Este documento ofrece recomendaciones generadas mediante análisis humano y sistemas de IA automatizados. La información tiene carácter 
meramente informativo y no constituye asesoramiento legal, profesional ni garantía de resultados. Las marcas, logotipos y nombres comerciales 
pertenecen a sus respectivos propietarios y se utilizan únicamente con fines identificativos.
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